
 

 

 

 

 

 

 

 

Инструкция по установке экземпляра программного 

обеспечения для пользователя  

 

 

Программного обеспечения «OpenBPM» 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Вступление: 

 

Что такое OpenBPM? 

OpenBPM — это платформа для разработки процессных приложений с 

использованием промышленной спецификации BPMN 2.0. Платформа состоит из 

набора компонентов, которые направлены на повышение эффективности работы 

каждого участника процессной команды. 

Ключевые идеи: 

Дать российским разработчикам доступ к современным инструментам создания 

процессных приложений, с поддержкой суверенного стека. 

Состав платформы: 

- OpenBPM Studio 

- OpenBPM Control 

- OpenBPM Workspace 

- OpenBPM Tasklist 

- OpenBPM Engine 

 

Установка 

Проверить системные требования 

Убедитесь, что ваш компьютер соответствует следующим требованиям: 

• 64-битная операционная система: Windows, Linux или macOS. 

• Память - не менее 8 ГБ (рекомендуется 16 ГБ). 

• Свободное место на жестком диске - не менее 10 ГБ. 

 

 

 

Платформа OpenBPM состоит из нескольких приложений, которые могут 

использоваться как самостоятельных, так и в составе единой платформы. Для 

развертывания компонентов на персональных рабочих местах пользователей, были 

подготовлены портативные сборки. Некоторые компоненты системы хранятся в 

закрытых репозиториях. 

 

Установка компонента OpenBPM Control 

Компонент OpenBPM Control реализован как отдельное веб-приложения. 

1. Скачайте архив с подготовленным портативной сборкой по ссылке. 

2. Распакуйте содержимое архива 

3. Запустите приложение 

 

Выполните скрипт `run.sh` (для Linux/macOS) или `run.bat` (для Windows) из 

архива. 

 

4. Проверьте доступ:  

OpenBPM Control: http://localhost:8081, логин и пароль: admin/admin 

https://storage.yandexcloud.net/openbpm/demo-environment/openbpm-control.zip


 

После успешного логина перед вами отобразится интерфейс приложения 

готовый к работе. 

 

 

Примечание: Более подробную информацию по установке компонентов 

платформы, вы можете найти в README.md файле, внутри архива 

 

Установка компонента Keycloak 
 
Для полноценной работы приложения, необходимо установить Keycloak. Скачать 

архив с файлом конфигурации по ссылке, предоставленной вендором. 



 
Перед использованием, необходимо настроить Realm, вы можете его скачать из файла 

и импортировать в проект: 

 

1. Скачайте архив с официального сайта производителя Keycloak 

2. Запустите Keycloak 

 

Выполните скрипт bin/kc.sh start-dev (Linux/Unix) или bin\kc.bat start-dev 

(Wondows) из архива. 

 

Добавьте администратора системы: 

 

3. Откройте Keycloak и создайте новый Realm из файла 

https://storage.yandexcloud.net/openbpm/demo-environment/openbpm-realm.json
https://storage.yandexcloud.net/openbpm/demo-environment/openbpm-realm.json


 

Из файла будет создан новый realm openbpm, клиент и тестовый пользователь 

(user/user). 

 

Установка бэкенда приложения 

Для проверки роботоспособности системы необходимо развернуть бэкенд 

приложения, который может быть на Spring или Jmix. Пример бэкенда можно скачать 

по ссылке. 

1. Распакуйте архив 

2. Выполните следующую команду: 

 

gradlew bootRun 

 

Примечание: Более подробную информацию по установке компонентов 

платформы, вы можете найти в README.md файле, внутри архива 

 

Установка компонента OpenBPM Tasklist 

Компонент OpenBPM Tasklist реализован как отдельное веб-приложения, скачать 

его можно по ссылке. 

3. Распакуйте архив 

4. Выполните следующую команду: 

https://storage.yandexcloud.net/openbpm/demo-environment/openbpm-spring-master-data.zip
https://storage.yandexcloud.net/openbpm/demo-environment/openbpm-tasklist.zip


 

npm install && npm run dev 

 

5. Проверьте доступ: 

 

OpenBPM Tasklist: http://localhost:3000, логин и пароль: user/user 

 

 

 

После успешного логина перед вами отобразится интерфейс приложения 

готовый к работе. 

 

http://localhost:3000/


 

 
OpenBPM Engine и OpenBPM Workspace 
 
Архивы находятся в закрытом репозитории, доступ только по лицензионному ключу. 

Способ установки портативных сборок аналогичен способу установки для компонента 

OpenBPM Control. 



Установка OpenBPM Studio 

 

OpenBPM Studio реализован как отдельный плагин для среды разработки IDE.  

Если у вас еще не установлена среда разработки, вы можете загрузить и 

установить одну из сред разработки с официальных сайтов производителей. 

Рекомендованной средой разработки является российская сборка OpenIDE. 

 

Рекомендуемый способ установки 

1. Запустите OpenIDE последней версии на момент проведения испытаний 

2. Если у вас открыт какой-либо проект, используйте главное меню: Файл 

→ Настройки (в Windows и Linux) или OpenIDE → Настройки (в 

macOS). Затем перейдите в секцию Плагины. 

 
3. Нажмите на иконку шестерёнки и выберите пункт “Управление 

репозиториями плагинов” 



 
4. В открывшемся окне вставьте https://plugin.openbpm.ru/marketplace 

 
5. Нажмите ОК 

6. Введите OpenBPM в секции Маркетплейс и нажмите кнопку Установить 

https://plugin.openbpm.ru/marketplace


 
7. Перезапустите OpenIDE, нажав кнопку Перезапустить IDE 

 

 
 

 

(Альтернативный вариант) Установка OpenBPM Studio вручную (через .zip 

файл) 



 

1. Скачайте архив с OpenBPM для одной из поддерживаемых версий OpenIDE: 

IntelliJ IDEA OpenIDE 

2024.2.X Скачать 

2024.3.X Скачать 

 

 

2. Откройте настройки OpenIDE и перейдите в секцию Плагины 

 

3. Нажмите на иконку шестерёнки и выберите пункт Установить плагин с 

диска... 

https://storage.yandexcloud.net/openbpm/openbpm-studio/openbpm-studio-242-latest.zip
https://storage.yandexcloud.net/openbpm/openbpm-studio/openbpm-studio-243-latest.zip


 

4. Выберите файл с архивом OpenBPM (распаковывать архив не нужно) и 

нажмите OK 

5. Перезапустите OpenIDE, нажав кнопку Перезапустить IDE 

 


